
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

 

    

 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

 
 
 

• Découverte du développement d’un jeu android en utilisant Unity et 
Visual Studio en C#  

• Création de 2 jeux vidéo basique 

2 semaines entreprise / 2 semaines école 
De septembre 2026 à septembre 2027 

DÉVELOPPEUR LOGICIEL/WEB 
EN ALTERNANCE 

• Python 

• Java 

• C#  

• C/C++ 

• HTML/CSS/JS/TS 

• Docker 

COMPÉTENCES 

Étudiant en 2ᵉ année d'informatique, je recherche une alternance en 
développement logiciel/web à partir de mai 2026.  
Motivé et curieux, je souhaite m’investir dans des projets d’envergure, 
contribuer à des solutions techniquement exigeantes et développer mes 
compétences au sein d’une équipe. 

     

06 47 14 43 70 

contact.baptistedupuis@gmail.com 

Nantes 

linkedin.com/in/baptistedps 

github.com/BaptouK 

 
 

Baptiste DUPUIS 

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES 
Développement C# d’un jeu Android | Juin 2021 
 
 
Stage de troisième – Night Knight Studio  

Anglais  B2 

Français Langue maternelle  

FORMATION 
CENTRES D’INTÉRÊT 
• E-Sport 

• Escalade  

• Impression 3D 

• Randonnée 

Sup De Vinci, Nantes| 2024 – 2027  

 

Bachelor Développement Informatique 

COORDONNÉES 

LANGUES 

TECHNIQUES 

• INVESTI 

• PASSIONNÉ 

• RIGOUREUX 

PROFESSIONNELLES 

PROJETS TECHNIQUES  
Homelab – Auto-hébergement  (Debian, Docker) 

• Administration d’un serveur Debian hébergeant divers services (site 
web, Outline, Gestionnaire de mots de passe, serveur minecraft) 

• Déploiement via Docker 

Recréation du jeu de la vie en C++ 

• Le projet est disponible sur github ici 

• Utilisation de SFML pour créer une interface graphique réactive 

• Utilisation de CMake comme gestionnaire de projet 

Projet de fin d’année (Mai 2026) : site de jeu en temps réel 

• Création du Front-End avec Angular  

• Création d’une API en JAVA 

• BDD – MongoDB 

Tous mes autres projets sur mon github 

• Gestion d’articles et d’utilisateurs via une API REST Angular/TS 

• Application console pour gérer un concessionnaire automobile C# 

• Script d’automatisation de création d’un active directory Powershell 

VIE ASSOCIATIVE 
Responsable Technique de Phenix Event | 2022 - Actuellement 

Mise en place technique et animation de compétitions de jeux vidéo en 
partenariat avec des mairies. 

 

Jeanne d’Arc, Brétigny-sur-Orge| 2021 – 2024 

 

Baccalauréat général Math/NSI Mention Assez bien 
 

Membre de GIV | 2022 - 2024  

https://www.giv-lan.fr/ 

Organisation de plusieurs événements liés aux jeux vidéo Gestion de la régie 
d’évènements européens d’E-Sport 

 

https://linkedin.com/in/baptistedps
https://github.com/BaptouK
https://github.com/BaptouK
https://conwaylife.com/
https://github.com/BaptouK/game_of_life
https://github.com/BaptouK/TPAngular
https://github.com/MaygoDev/tp-chsarp
https://github.com/BaptouK/Active-directory
https://www.giv-lan.fr/

